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lntroduction 3

E1

E2

E3

E4

E5

E6

E7

E8

Situer un ôbjet et se déplacer dans un système

Se situer par rapport à des personnes et des objets

Repérer et tracer les angles droit

Distinguer polygones et non-polygones

Diftérencier le carré et le rectangle

Classer des triangles selon les côtés et les angles

Tracer les triangles

Des objets de l'espace à la géométrie : révisions
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11

15

19

25

29

33

39

G1

G2

G3

G4

G5

G6

G7

G8

G9

Gl0

G11

G12

Gl3

Que peut-on mesurer ?

Découvrir la notion de durée et son vocabulaire

Utiliser les relations conventionnelles des durées

Mesurer et calculer des durées en utilisant difFérents outils

Notion de fraction (redécouverte)

Manipuler le demi, le quart et le huitième

Découvrir les fractions équivalentes

Comparer des fractions avec l'unité

Manipuler les tiers et les sixièmes

Manipuler l'euro

Utiliser llinstrument approprié pour mesurer une longueur

Manipuler des longueurs

Des grandeurs à la relation entre variables : révisions
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105
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DE L'ARITI{MÉTIQUE L'AtcÈgne o
A1

4,2

44,

lÀ5i

A6

A7

A8

A9

A1$

A'11

A'!2

d\I3

AT4

AI5

416

Dizaines et unités

Classer les nombres jusque 100

Manipuler le carré de i00
Pair et impair

Tables de multiplication : tables de 2 et de 4

Construire la division

Double et moitié

Repérer la dizaine inférieure er la dizaine supérieure

Compléments de 100

Passage à la dizaine

Table de Pythagore

Calculs dessinés

Tables de multiplication : tables de 5 et de 1O

Quadruple et quarr

Décomposer pour additionner et soustraire

De l'arithmétique à l'algèbre : révisions

147

111

115

121

125

129

133

137

141

145

149

155

159

16s

169

175

177

181
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Dl Résoudreunesiruation-problème

D2 Lire et comprendre les ensembles er les arbres
dichotomiques

D3 Lire et comprendre un tableau

D4 De l'organisation des données à la starisrique : révisions

Visite au zoo

Classe de sports
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185

193

195

199

(p.

, Fiches-outils

Se repérer dans l'espace

Construire un angle droit

Éqr"tru Aristo

Géoplan

Horloge à construire

Abaque des grandeurs

Abaque de numération

Table de Pythagore

Annexes

Déplacement sur un quadrillage

Angle droit : gabarit

Reconnaitre les triangles

Grandeurs : synthèse

Anneau du temps et horloge

Fractions : manipulation des ietons

Longueurs : outil référent

Carré de 100 : jeu

Dizaines encombrantes

Table de Pythagore

M ultiplicants

FOl

Fo2

FO3

FO4

FO5

FO6

F(J^7

FO8

E1

E3

E6

G1

G4

G5

G12

A3

A8

All
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2:16
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223
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43
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